Catalogul PitiClic

"Catalogul PitiClic" este o aplicatie menitd sd vina In sprijinul cadrelor didactice, avand ca
scop urmadrirea prezentei zilnice a copiilor dintr-o grupa sau dintr-o clasa.

Pregatirea aplicatiei pentru utilizare:
Pentru a utiliza aplicatia pentru o grupa de copii, faceti o copie a kitului original intr-un
director pe calculatorul Dvs. In acest director se afli un subdirector numit "poze". Aici se
vor copia de catre educator fotografiile copiilor din grupa respectiva, cate una pentru fiecare
copil.
Pentru ca programul sd functioneze corect, fisierele cu fotografiile copiate trebuie sa
respecte urmatoarele conditii:

- Fiecare fisier trebuie sa fie denumit cu numele copilului, urmat de extensia fisierului (ex.
"Matei Georgescu.jpg")

- nu pot fi mai mult de 36 de fisiere in directorul "poze"

- numele fisierului nu trebuie sa depaseasca 39 de caractere

- fotografiile trebuie sa fie orientate vertical (portrait)

- fotografiile trebuie sd aiba aspectul 4:3 - de exemplu pot avea dimensiunea 400x300
pixeli, sau 800x600 pixeli, sau 1024x768 pixeli s.a.m.d.

- numele fisierelor trebuie sa fie introduse corect de la inceput, inainte de a rula prima data
aplicatia; corecturile asupra denumirilor facute dupa prima rulare, fiind considerate de
program ca fiind fotografii noi ale altor copii

Daca 1n grupa sunt inclusi copii noi, se copiaza fisierele cu fotografiile acestora in
directorul "poze" in acelasi mod.

Daca unii copii pleaca din grupa, se sterg fisierele cu fotografiile acestora din folderul
poze. Raportul despre acestia in perioada 1n care ei au facut parte din grupa va fi in
continuare disponibil in pagina "Catalog".

In cazul in care se doreste folosirea aplicatiei pentru mai multe grupe de copii, se face cate
o copie a kitului original pentru fiecare grupa, denumind fiecare dintre aceste directoare cu
numele grupei, apoi se urmeaza instructiunile de mai sus pentru fiecare copie.

Utilizarea aplicatiei
La pornirea aplicatiei se afiseaza o animatie de introducere, dupa care se intrd in pagina
principala. Se poate sari peste animatie cu un simplu clic in fereastra. Fereasta principala
contine elementele necesare pentru stabilirea si afisarea prezentei pentru ziua in curs. Este
important ca data sistemului Dvs. sa fie stabilita corect, pentru ca informatia afisata si
memorata este corelata strict cu data sistemului si aceasta va fi inregistrata ca atare in baza
de date.
Ecranul contine trei zone active: zona cu categoriile in care se afla fiecare copil, zona cu
fotografiile copiilor si zona cu butoanele de navigare.
Prima zona, cea a categoriilor, este reprezentata de desenul cu gradinita, casa si strada;
acestea sunt cele 3 elemente ce corespund celor trei categorii - prezent, absent si nedecis. La



prima pornire dintr-o zi a programului, toti copii se vor afla in categoria "nedecis",
reprezentatd de strada din desen, care este si evidentiata cu un contur de selectie. Pe masura
ce copii sosesc la gradinita, ei vor fi trecuti in categoria "prezent", asociata desenului cu
gradinita. La final, cei care nu au sosit, vor fi trecufi In categoria "absent", reprezentata de
casa.

Cea de-a doua zona, cea a fotografiilor, faciliteaza trecerea copiilor dintr-o categorie intr-
alta. Pentru a trece un copil in categoria "prezent", se trage cu mouse-ul fotografia
corespunzatoare $i se da drumul deasupra desenului cu gradinita. Pentru a trece un copil in
categoria "absent" se trage fotografia si se da drumul deasupra desenului cu casa. Dand clic
pe gradinitd, se afiseaza pozele copiilor prezenti, iar dand clic pe casa se afiseaza
fotografiile copiilor absenti. Pentru a reveni la afisarea fotografiilor copiilor din categoria
"nedecis", se di clic pe desenul cu strada. In general, pentru a muta un copil intre oricare
doua categorii, se da clic pe desenul corespunzator categoriei, apoi se trage fotografia pe
una dintre celelalte doua categorii neselectate.

Cea de-a treia zona, contine butoanele de navigare, cu urmatoarele functii:

- Catalog - deschide pagina de catalog ce ofera posibilitatea afisarii prezentei pe o luna la
alegere

- Ajutor - deschide fereastra cu instructiunile de utilizare a programului

- Despre - deschide fereastra cu informatiile despre producatorul aplicatiei

- lesire - inchide aplicatia

Informatiile despre prezenta copiilor sunt salvate in baza de date in mod automat la iesirea
din aplicatie, si la accesul paginii "Catalog".

Acestea sunt restaurate in pagina principala la deschiderea aplicatiei in cursul aceleiasi zile,
sau pot fi regasite in pagina catalog de unde poate fi vizualizat tot istoricul de prezente.

Pagina Catalog - ofera posibilitatea vizualizarii si a salvarii sub forma de fisier imagine a
prezentei pentru o luna oarecare, selectata de catre educator, dintre lunile pentru care s-au
introdus date anterior.

Selectarea se face cu ajutorul celor doua liste, una pentru an, si cealalta pentru luna.
Salvarea se face apasand butonul "Salveaza" si selectand apoi o locatie si un nume pentru
fisierul care se salveaza.

Datele de prezenta sunt afisate intr-un tabel in care fiecare linie reprezinta prezenta pentru
luna selectata pentru un copil, iar coloanele reprezinta zilele lunii. Simbolul "p" inseamna
p
prezent, simbolul "-"(minus) inseamna absent, iar simbolul "?" inseamna ca nu este decis

daca copilul este prezent sau nu.
Va multumim ca ati ales sa folositi acest program si speram ca el va va fi de folos in

activitate.
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